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การฝกยกระดับฝมือ 
หลักสูตร  วิศวกรรมพรอมทกับเจเนอเรทีฟเอไอสําหรับการพัฒนาโปรแกรมหุนยนตและแอปพลิเคชัน 
(Prompt Engineering and Generative AI for Robot Programming and Application Development) 

รหัสหลักสูตร 9720014220602 
สถาบันพัฒนาบคุลากรสาขาเทคโนโลยีการผลติอัตโนมัติและหุนยนต 

กรมพัฒนาฝมือแรงงาน 

1. วัตถุประสงค 
เพื่อใหผูรับการฝกมีความรู และทักษะ ตลอดจนมีทัศนคติที่ดีในการปฏิบัติงานดานการใช Prompt 

กับ Generative AI โดยสามารถ 
1.1. ปฏิบัติการใช Prompt กับ Generative AI สําหรับการพัฒนาโปรแกรมหุนยนตและแอปพลิเคชัน   

ไดอยางถูกตอง 
1.2 นําความรูและทักษะไปใชในการปฏิบัติงาน หรือพัฒนางานใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

2. ระยะเวลาการฝก 
ผูรับการฝกจะไดรับการฝกภาคทฤษฎี และภาคปฏิบัติ โดยหนวยงานสังกัดกรมพัฒนาฝมอืแรงงาน 

หรือหนวยงานอื่นที่เกี่ยวของ ระยะเวลาการฝก 30 ช่ัวโมง 

3. คุณสมบัติของผูรับการฝก 

3.1 มีอายุไมตํ่ากวา 18 ปบริบูรณ สัญชาติไทย 
3.2 เปนผูประกอบอาชีพหรือมีประสบการณในสายงานที่เกี่ยวของ 
3.3 มีสุขภาพดีไมเปนอุปสรรคตอการฝกและสามารถเขาฝกไดตลอดหลักสูตร 

4. วุฒิบัตร 
ช่ือเต็ม : วุฒิบัตรพัฒนาฝมือแรงงานหลักสูตรวิศวกรรมพรอมทกับเจเนอเรทีฟเอไอสําหรับการพัฒนา

โปรแกรมหุนยนตและแอปพลิเคชัน 
ช่ือยอ : วพร. วิศวกรรมพรอมทกับเจเนอเรทฟีเอไอสําหรบัการพัฒนาโปรแกรมหุนยนตและแอปพลิเคชัน 

  ผูรับการฝกตองมีระยะเวลาการฝกอบรมตามหลักสูตรไมนอยกวารอยละ 80 และผานการประเมนิผล

ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติรวมกันตามเกณฑไมนอยกวารอยละ 60 จึงจะถือวาผานการฝก และไดรับวุฒิบัตร
จากกรมพัฒนาฝมือแรงงาน 
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5. หัวขอวิชา 
 

รหัส หัวขอวิชา 
ชั่วโมง 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
9722210501 หลักการพื้นฐานของ Generative AI 1 2 
9722210502 การเขียน Prompt 1 3 

9722210801 การปรับแตง  Prompt 1 3 
9722210802 การใช Prompt เพือ่พัฒนาโปรแกรมหุนยนต 3 5 
9722210803 การใช Prompt เพือ่พัฒนาแอปพลิเคชัน 3 5 
9722219901 การวัดผลและประเมินผล 1 2 

รวม 
10 20 

30 
 

 

6. เน้ือหาวิชา 
9722210501 หลักการพ้ืนฐานของ Generative AI                     (1 : 2) 
  วัตถุประสงครายวิชา 
  เพื่อใหผูรับการฝกมีความรูและทักษะเกี่ยวกับหลักการพื้นฐานของ Generative AI 
  คําอธิบายรายวิชา 
  ศึกษาเกี่ยวกับหลักการพื้นฐานของ Generative AI ดังน้ี  

1) ความหมายของ Generative AI 
2) ประเภทของ Generative AI 
3) หลักการทํางานของ Generative AI 
4) ประโยชนและขอจํากัดของ Generative AI  
5) ตัวอยางการใชงาน Generative AI  

  ฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการใชงาน Generative AI และการประยุกตใชงานในกรณีศึกษาตาง ๆ  

9722210502 การเขียน Prompt              (1 : 3) 
  วัตถุประสงครายวิชา 

  เพื่อใหผูรับการฝกมีความรูเกี่ยวกับการเขียน Prompt ที่สามารถกระตุนความคิดสรางสรรคของ 

Generative AI และสรางผลงานที่ใชไดจริง  

  คําอธิบายรายวิชา 
  ศึกษาเกี่ยวกับพื้นฐานการเขียน Prompt ตามหัวขอตอไปน้ี ไดแก ความหมาย ประเภทของ 
Prompt เทคนิคการเขียน Prompt และตัวอยาง Prompt 
  ฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการเขียน Prompt และทดลองใชในกรณีศึกษาตาง ๆ  
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9722210801 การปรับแตง Prompt                                 (1 : 3) 
  วัตถุประสงครายวิชา 
  เพื่อใหผูรับการฝกมีความรูและทักษะในการปรับแตง Prompt ดวยเทคนิคตาง ๆ เพื่อให 
Generative AI สรางผลงานที่ใชไดจริง  
  คําอธิบายรายวิชา 
  ศึกษาเกี่ยวกับหลักการพื้นฐานของกระบวนการปรบัปรุง Prompt เพื่อใหไดผลลัพธที่ตองการ 
อาศัยเทคนิค เชน การเพิ่มขอมูล  การกําหนดกรอบหรือโจทยที่ ชัดเจน หรือการตีความอยางอิสระ              
โดย Generative AI เปนตน 
  ฝกปฏิบัติเกี่ยวกับกระบวนการปรับปรุง Prompt และเทคนิคการใช Prompt ในกรณีศึกษาตาง ๆ 
 

9722210802 การใช Prompt เพ่ือพัฒนาโปรแกรมหุนยนต                    (3 : 5) 
  วัตถุประสงครายวิชา 
  เพื่อใหผู รับการฝกมีความรูและทักษะในการใช  Prompt ดวยเทคนิคตาง ๆ เพื่ อให 
Generative สรางโปรแกรมหุนยนตที่มีใชงานไดจริง 

          คําอธิบายรายวิชา 

  ศึกษาเกี่ยวกับหลักการพื้นฐานของโปรแกรมหุนยนต และการใช Prompt เพื่อพัฒนา

โปรแกรมหุนยนตที่หลากหลาย เชน โปรแกรมควบคุมการเคลื่อนไหวของหุนยนต โปรแกรมสรางการรับรู

สภาพแวดลอมรอบๆ หุนยนต หรือโปรแกรมวางแผนการเคลื่อนไหวของหุนยนต เปนตน 

                     ฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการทํางานพื้นฐานของโปรแกรมหุนยนต และการใช Prompt เพื่อพัฒนา

โปรแกรมหุนยนต 

9722210803 การใช Prompt เพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชัน                             (3 : 5) 

  วัตถุประสงครายวิชา 
  เพื่อใหผูรับการฝกมีความรูและทักษะเกี่ยวกับการใช Prompt ดวยเทคนิคตาง ๆ เพื่อให 
Generative สรางแอปพลิเคชันที่ใชไดจริง 
  คําอธิบายรายวิชา 
  ศึกษาเกี่ยวกับหลักการพื้นฐานของแอปพลิเคชัน และการใช Prompt เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชัน 
ที่หลากหลาย เชน แอปพลิเคชันบนคอมพิวเตอรสวนบุคคล แอปพลิเคชันสําหรับใชบนสมารทโฟนและแท็บเล็ต 
หรือแอปพลิเคชันสําหรับใชบนอินเทอรเน็ต เปนตน 
  ฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการทํางานของแอปพลิเคชัน และการใช Prompt เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันตาง ๆ 

9722219901 การวัดและประเมินผล              (1 : 2) 
  ประเมินความรู ความสามารถของผูรับการฝก โดยการทดสอบภาคทฤษฎี และภาคปฏิบัติ 
 



                 การฝกยกระดับฝมือ หลักสูตร วิศวกรรมพรอมทกับเจเนอเรทีฟเอไอสําหรับการพัฒนาโปรแกรมหุนยนตและแอปพลิเคชัน 
                   
  

4 

คณะผูจัดทําหลักสูตร 
 1. รอยโทชัชรินทร เลิศยศบดินทร ประจํากองการศึกษา สาํนักการศึกษาทหาร 

           สถาบันวิชาการปองกันประเทศ 
 2. นายมนชยา ศิริกิจ  นักวิชาการพฒันาฝมือแรงงานชํานาญการพเิศษ 

              สถาบันพฒันาบคุลากรสาขาเทคโนโลยีการผลิตอัตโนมัติและหุนยนต 
3. นายนพณัฐ คงจิตงาม    นักวิชาการพัฒนาฝมือแรงงานปฏิบัติการ 

                                            สถาบนัพฒันาบุคลากรสาขาเทคโนโลยีการผลติอัตโนมัติและหุนยนต 
4. นายนานนที ธรรมปญญา    นักวิชาการพัฒนาฝมือแรงงานปฏิบัติการ 

              สถาบนัพฒันาบคุลากรสาขาเทคโนโลยีการผลิตอัตโนมัติและหุนยนต 
5. นายสิปปภาส สุขผลธรรม    นักวิชาการพัฒนาฝมือแรงงานปฏิบัติการ 

สถาบันพฒันาบุคลากรสาขาเทคโนโลยีการผลิตอตัโนมัติและหุนยนต 
 
 

  
  ลงนาม.......................................................ผูเสนอหลักสูตร          

                                                          (นายนพณัฐ  คงจิตงาม) 
            นักวิชาการพัฒนาฝมือแรงงานปฏิบัติการ 
 
 
                                           ลงนาม.......................................................ผูเห็นชอบหลักสูตร         
                                         (นายมนชยา ศิริกิจ) 
                 นักวิชาการพัฒนาฝมอืแรงงานชํานาญการพิเศษ 
 
   
 ลงนาม.......................................................ผูอนุมัติหลักสูตร 
                 (นายสมเกียรติ อูเงิน) 
                ผูอํานวยการสถาบันพัฒนาบุคลากรสาขาเทคโนโลยีการผลิตอัตโนมัติและหุนยนต 
 


