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การฝกยกระดับฝมือ 
หลักสูตร พ้ืนฐานในการใชเทคโนโลยีปญญาประดษิฐ สําหรับงานดานกราฟกและตกแตงภาพ 
(Basics Of Using Artificial Intelligence Technology For Graphics Design And Image Editing) 

รหัสหลักสูตร 3020084190220 
สถาบันพัฒนาฝมือแรงงาน 5 นครราชสีมา กรมพัฒนาฝมือแรงงาน 

 

1. วัตถุประสงค 
เพ่ือใหผูรับการฝกมีความรู และทักษะ ตลอดจนมีทัศนคติท่ีดีในการปฏิบัติงานดานกราฟก        

และตกแตงภาพ โดยสามารถ 
1.1 อธิบายความหมายและความสําคัญของเทคโนโลยีปญญาประดิษฐในการสรางและแกไขรูปภาพ

ไดอยางถูกตอง 
1.2 ประยุกตใชเครื่องมือและเทคนิคท่ีทันสมัยดาน AI เพ่ือสรางการออกแบบกราฟกและตกแตงภาพ 
1.3 ใชงานซอฟตแวรท่ีเก่ียวของกับ AI และกราฟกสไดเปนอยางดี โดยรวมถึงการสราง แกไข       

และบันทึกรูปภาพได 
1.4 คิดคนและประยุกต ใช เทคโนโลยี  AI ในการสรางสรรคงานภาพท่ี มีความมงคล  และ             

เปนเอกลักษณได 
1.5 วิเคราะห และประเมินผลงานของตนเองเพ่ือสรางการตัดสินใจในการปรับปรุงและพัฒนาผลงาน

ตอไป   
      1.6 นําความรู และทักษะไปใชในการปฏิบัติงานหรือพัฒนาใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

2. ระยะเวลาการฝก 
ผูรับการฝกจะไดรับการฝกภาคทฤษฎี และภาคปฏิบัติ โดยหนวยงานสังกัดกรมพัฒนาฝมือแรงงาน 

หรือหนวยงานอ่ืนท่ีเก่ียวของ ระยะเวลาการฝก จํานวน 30 ชั่วโมง 

3. คุณสมบัติของผูรับการฝก 
3.1 มีอายุตั้งแต 18 ปข้ึนไป  
3.2  สําเร็จการศึกษาระดับ ม.3 หรือ เทียบเทาข้ึนไป 
3.3  มีความพรอมเขารับฝกตามระยะเวลาท่ีกําหนด และมีสุขภาพดีไมเปนอุปสรรคตอการฝก  
3.4  เปนผูมีพ้ืนฐานความรูเก่ียวกับการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร หรือ ปฏิบัติงานดานท่ีเก่ียวของ 

4. วุฒิบัตร  
 ชื่อเต็ม : วุฒิบัตรพัฒนาฝมือแรงงาน หลักสูตร พ้ืนฐานในการใชเทคโนโลยีปญญาประดิษฐ สําหรับ
งานดานกราฟกและตกแตงภาพ  

 ชื่อยอ : วพร. พ้ืนฐานในการใชเทคโนโลยีปญญาประดิษฐ สําหรับงานดานกราฟกและตกแตงภาพ 
   ผูรับการฝกท่ีจะผานการอบรมจะตองมีระยะเวลาการฝกอบรมตามหลักสูตรไมนอยกวารอยละ 80 
และผานการประเมินผลตามเกณฑไมนอยกวารอยละ 60 ท้ังภาคทฤษฎี และปฏิบัติจะไดรับวุฒิบัตร         
จากกรมพัฒนาฝมือแรงงาน 
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5. หัวขอวิชา 
 

 

6. เนื้อหาวิชา 
3021931301 พ้ืนฐานของงานศิลปะ (1 : 0) 
 วัตถุประสงครายวิชา 
 เพ่ือใหผูรับการฝกมีความรูเก่ียวกับพ้ืนฐานของการสรางงานศิลปะไดอยางถูกตอง 
 คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาความรูเก่ียวกับพ้ืนฐานของงานศิลปะ เชน ความหมายของงานศิลปะ ความรูเบื้องตน 
ในงานออกแบบ สวนประกอบของงานศิลปะ ประเภทของงานศิลปะ และทฤษฎีสี  
 

3021931302 พ้ืนฐานการใชงานเทคโนโลยีปญญาประดิษฐ  (1 : 1) 
 วัตถุประสงครายวิชา 
 เพ่ือใหผูรับการฝกมีความรูและทักษะเก่ียวกับการใชงานเทคโนโลยปีญญาประดิษฐข้ันพ้ืนฐาน    
ไดอยางถูกตอง 
 คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาเก่ียวกับพ้ืนฐานการใชงานเทคโนโลยีปญญาประดิษฐ เชน ประโยชน ความหมาย 
ทฤษฎีความเปนมา หลักการ การใชเครื่องมือตาง ๆ เปนตน  
 ฝกปฏิบัติเก่ียวกับการใชงานปญญาประดิษฐ เชน การใชงานตรวจจับ การแยกประเภทวัตถุ 
เปนตน 
 

รหัส หัวขอวิชา 
ช่ัวโมง 

ทฤษฎี ปฏิบัต ิ
3021931301 พ้ืนฐานของงานศิลปะ  1 0 
3021931302 พ้ืนฐานการใชงานเทคโนโลยีปญญาประดิษฐ 1 1 
3021931303 การใชแอปพลิเคชันทางปญญาประดิษฐ ในงานศิลปะ 1 2 
3021931304 การเตรียมและติดตั้งโปรแกรม  1 2 
3021931305 เทคนิคการแปลงขอความเปนรูปภาพ  1 2 
3021931306 เทคนิคการปรับปรุงรูปภาพ  1 3 
3021931307 เทคนิคการบอกความตองการ และไมตองการให AI  1 4 
3021931308 เทคนิคเพ่ิมโมเดลเสริมในการทํางานโปรแกรม และการใชงาน 1 2 
3021931309 การเทรนโมเดลใหกับโปรแกรมดาน AI  1 2 
3021931310 หลักกฎหมาย และหลักจริยธรรมในการสรางงานศิลปะ 1 1 
3021939901 การวัดและประเมินผล 0 1 

รวม 
10 20 

30 
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3021931303 การใชแอปพลิเคชันทางปญญาประดิษฐ ในงานศิลปะ (1 : 2) 
 วัตถุประสงครายวิชา 
 เพ่ือใหผูรับการฝกมีความรูและทักษะเก่ียวกับการใชแอปพลิเคชันในดานเทคโนโลยี
ปญญาประดิษฐ ท่ีชวยสราง แกไข ตกแตงงานศิลปะ  
  คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาความรูเก่ียวกับการใชแอปพลิเคชันทางปญญาประดิษฐ ในงานศิลปะ การเลือกใช  
การคนหาแอปพลิเคชันท่ีเหมาะสมกับงาน  
 ฝกปฏิบัติ เก่ียวกับการทํางานกับการใชแอปพลิเคชันท่ีเก่ียวของกับการนําเทคโนโลยี
ปญญาประดิษฐมาชวยในงานศิลปะ เชน การลบฉากหลัง การสรางภาพการตูน  การซอมแซมภาพ การสราง
แอนิเมชัน เปนตน 

3021931304 การเตรียมและติดตั้งโปรแกรม (1 : 2) 
 วัตถุประสงครายวิชา  
 เพ่ือใหผูรับการฝกมีความรูและทักษะเก่ียวกับการเตรียมอุปกรณและติดตั้งโปรแกรมในดาน 
AI กับการสรางงานดานศิลปะ  
 คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาเก่ียวกับรูปแบบการเตรียมอุปกรณ  ความตองการข้ันต่ําของระบบคอมพิวเตอร   
ท่ีสามารถติดตั้งโปรแกรมในการสรางภาพดวย AI และการใชงานโปรแกรม 
 ฝกปฏิบั ติ เก่ียวกับการเตรียมอุปกรณ  และติดตั้ งโปรแกรมท่ีเหี่ยวของกับการนํา AI             
มาประยุกตใชกับงานดานศิลปะ 

3021931305 เทคนิคการแปลงขอความเปนรูปภาพ            (1 : 3) 
 วัตถุประสงครายวิชา 
 เพ่ือใหผูรับการฝกมีความรูและทักษะเก่ียวกับการแปลงขอความเปนรูปภาพของโปรแกรม    
ไดอยางถูกตอง 
  คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาเก่ียวกับการทํางานกับการแปลงขอความเปนรูปภาพ และเทคนิคการปรับแตง      
เพ่ือใหไดงานศิลปะตามท่ีตองการ  
 ฝกปฏิบัติ เก่ียวกับการทํางานกับการแปลงขอความเปนรูปภาพ  เชน การสรางงาน            
ทางสถาปตยกรรม การสรางวิวธรรมชาติ และการสรางนางแบบ เปนตน 

3021931306 เทคนิคการปรับปรุงรูปภาพ             (1 : 3) 
 วัตถุประสงครายวิชา 
 เพ่ือใหผูรับการฝกมีความรูและทักษะเก่ียวกับการปรับปรุงรูปภาพของโปรแกรมไดอยาง
ถูกตอง 
 คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาเก่ียวกับการทํางานของโปรแกรม เทคนิคการปรับปรุงรูปภาพ  และเทคนิค 
การปรับปรุง เพ่ือใหไดงานรูปภาพตามท่ีตองการ 
 ฝกปฏิบัติเก่ียวกับเทคนิคการออกแบบการปรับปรุงรูปภาพ เชน การปรับเปลี่ยนฉาก การลบ
สิ่งท่ีไมตองการออกจากรูป การเปลี่ยนเสื้อผา และการจัดการผมของนางแบบ เปนตน 
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3021931307 เทคนิคการบอกความตองการและไมตองการให AI   (1 : 4) 
 วัตถุประสงครายวิชา   
 เพ่ือใหผูรับการฝกมีความรูและทักษะเก่ียวกับการทํางาน การบอกความตองการและ          
ไมตองการใหกับโปรแกรม AI ท่ีนํามาใชงาน 
  คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาเก่ียวกับการบอกความตองการและไมตองการใหกับโปรแกรม การกําหนดคาให
โปรแกรม เทคนิคตาง ๆ เพ่ือใชงานศิลปะไดถูกตองตามตองการ  
 ฝกปฏิบัติเก่ียวกับการทํางานของโปรแกรม การบอกความตองการและไมตองการ สําหรับ
กําหนดคาใหโปรแกรม AI ท่ีนํามาใชงาน เทคนิคตาง ๆ เพ่ือไดงานศิลปะถูกตอง เชน การกําหนดขอบเขต  
การกําหนดเทคนิคของงานศิลปะ การใหน้ําหนักสิ่งท่ีตองการ สภาพแสง สี การจัดรูป และการตัดสิ่ง             
ท่ีไมตองการออก เปนตน 

3021931308 เทคนิคเพ่ิมโมเดลเสริมในการทํางานโปรแกรม และการใชงาน                  (1 : 2) 
 วัตถุประสงครายวิชา   
 เพ่ือใหผูรับการฝกมีความรูและทักษะเก่ียวกับการเพ่ิม การเทรนโมเดลในโปรแกรมท่ีนํามาใชงาน 
 คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาเก่ียวกับข้ันตอนพ้ืนฐานเรียนรูเพ่ิมเติมจากโมเดลท่ีมีอยูแลว และเทรนโมเดลเพ่ิมเติม
ของการเทรนโมเดล การเพ่ิมรูปแบบท่ีตองการ  
 ฝกปฏิบัติเก่ียวกับข้ันตอนการการเพ่ิม การเทรนโมเดลใน โดยคนหาแหลงโมเดลตาง ๆ  
เพ่ือนํามาใช และเทรนโมเดลเพ่ิมเติม ใหกับโปรแกรมท่ีนํามาใชงานเพ่ือสรางงานศิลปะใหตรงกับความตองการ
มากข้ึน 

3021931309 การเทรนโมเดลใหกับโปรแกรมดาน AI                                       (1 : 2) 
 วัตถุประสงครายวิชา 
 เพ่ือใหผูรับการฝกมีความรูและทักษะเก่ียวกับการนําโปรแกรมตกแตงภาพมาใชรวมกับ
โปรแกรมสรางภาพดวย AI เพ่ือแกไข และตกแตงเพ่ิมเติมไดอยางถูกตอง   
 คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาเก่ียวกับการนําโปรแกรมตกแตงภาพมาใชรวมกับโปรแกรมสรางภาพดวย AI เพ่ือแกไข 
และตกแตงเพ่ิมเติมในรูปแบบตาง ๆ  
 ฝกปฏิบัติเก่ียวกับการนําโปรแกรมตกแตงภาพมาใชรวมกับโปรแกรมสรางภาพดวย AI       
เพ่ือแกไข และตกแตงเพ่ิมเติมในรูปแบบตาง ๆ เชน เก็บรายละเอียดงานศิลปะ ทําการรีทัช ไดคัท การเพ่ิม
ความสวาง การปรับสี เปนตน เพ่ือใหภาพท่ีไดมาสมบูรณสวยงามตามความตองการ 

3021931310 หลักกฎหมาย และ หลักจริยธรรม ในการสรางงานศิลปะ          (1 : 0) 
 วัตถุประสงครายวิชา 
 เพ่ือใหผูรับการฝกมีความรูเก่ียวกับหลักกฎหมาย หลักจริยธรรม ในการสรางงานศิลปะ      
ดวยเทคโนโลยปีญญาประดิษฐ 
 คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาเก่ียวกับความรูหลักกฎหมาย ความคุมครองทางลิขสิทธิ์ของภาพ พรบ.ขอมูลสวนบุคคล
และหลักจริยธรรมในการสรางงานศิลปะดวยเทคโนโลยีปญญาประดิษฐ   
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3021939901 การวัดและประเมินผล              (0 : 1) 
 ประเมินความรู ความสามารถของผูเขารับการฝก โดยการทดสอบภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ 
 

ผูจัดทําหลกัสูตร 
  1. นายสุรศักดิ์   พุทธพล โปรแกรมเมอรอิสระ 

 ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีปญญาประดิษฐ 
  2. นายจตุรงค     เกษธนัง กรรมการผูจัดการ 
 ผูเชี่ยวชาญดานการตกแตงภาพ(บริษัทโฟโตเฮาส จํากัด) 

       3. นายสรยทุธ     อังคณานุกิจ          โปรแกรมเมอร  
 ผูเชี่ยวชาญดานสื่อสังคมออนไลน(บริษัทอันนาย จํากัด) 
4. นายวสันต   คูกรินทรรัตน        นักวิชาการพัฒนาฝมือแรงงานชํานาญการ  

              สถาบันพัฒนาฝมือแรงงาน 5 นครราชสีมา 
  5. นายสุริยา   จันทสุวรรณ          ครูฝกฝมือแรงงานระดับ ช3 

 สถาบันพัฒนาฝมือแรงงาน 5 นครราชสีมา 
  6. นายนิรันดร    ปุมทอง                ครูฝกฝมือแรงงานระดับ ช3 
              สถาบันพัฒนาฝมือแรงงาน 5 นครราชสีมา 

 
 
 
 ลงนาม....................................................................ผูเสนอหลักสูตร 

(นายวสันต  คูกรินทรรัตน) 
  นักวิชาการพัฒนาฝมือแรงงานชํานาญการ  

 
 

 ลงนาม..............................................................ผูเห็นชอบหลกัสูตร 
(นายเอกลักษณ จําปาศรี) 

นักวิชาการพัฒนาฝมือแรงงานชํานาญการ รักษาการในตําแหนง 
ผูอํานวยการกลุมงานมาตรฐานฝมือแรงงาน 

 
 
 
 ลงนาม..............................................................ผูอนุมัติหลักสูตร 

(นายสงกรานต เพ่ิมฤาชัย) 
ผูอํานวยการสถาบันพัฒนาฝมือแรงงาน 5 นครราชสีมา 

 


