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การฝกยกระดับฝมือ 
หลักสูตร การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนและการพัฒนาแอปพลิเคชันแบบประยุกต 
(Applied Python Programming and Application Development Course) 

รหัสหลักสูตร 2220014220112 
สถาบันพัฒนาฝมือแรงงาน 32 จันทบุรี กรมพัฒนาฝมือแรงงาน 

 

1. วัตถุประสงค 
เพ่ือใหผูรับการฝกมีความรูและทักษะ ตลอดจนมีทัศนคติท่ีดีในการปฏิบัติงานดานการเขียนโปรแกรม

และการพัฒนาแอปพลิเคชันแบบประยุกตดวยภาษา Python ตั้งแตระดับพ้ืนฐานไปจนถึงข้ันสูง โดยสามารถ 
1.1 เขาใจและใชงานพ้ืนฐานของภาษา Python รวมถึงการเขียนโคด การจัดการขอมูล และ         

การควบคุมโปรแกรมไดอยางถูกตอง  
1.2 นําเสนอความรูดานการเขียนโปรแกรมแบบวัตถุ (OOP) เพ่ือพัฒนาโปรแกรมท่ีมีโครงสราง 

และคุณภาพท่ีดีได 
1.3 สรางและจัดการอินเตอรเฟซผูใชกราฟก (GUI) ดวย PyQt สําหรับการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

ท่ีมีปฏิสัมพันธกับผูใชได 
1.4 เชื่อมตอและจัดการฐานขอมูลดวย Sqlite เพ่ือการจัดเก็บและเขาถึงขอมูลท่ีมีประสิทธิภาพได  
1.5 พัฒนาและแปลงแอปพลิเคชันเปนไฟล EXE เพ่ือใชงานบนระบบปฏิบัติการ Windows   
1.6 สรางและจัดการแอปพลิเคชันเดสกท็อปหลากหลายประเภทดวย Python และ PyQt  
1.7 นําความรูและทักษะไปประยกุตใชงานเพ่ือใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

2. ระยะเวลาการฝก 
ผูรับการฝกจะไดรับการฝกภาคทฤษฎี และภาคปฏิบัติ โดยหนวยงานสังกัดกรมพัฒนาฝมือแรงงาน   

หรือหนวยงานอ่ืนท่ีเก่ียวของ ระยะเวลาการฝก จํานวน 30 ชั่วโมง 

3. คุณสมบัติของผูรับการฝก 
3.1 มีอายุตั้งแต 18 ปข้ึนไป 
3.2 สําเร็จการศึกษาระดับ ม.3 หรือ เทียบเทาข้ึนไป 
3.3 มีสภาพรางกายและจิตใจไมเปนอุปสรรคตอการฝก และสามารถเขารับการฝกไดตลอดหลักสูตร 
3.4 เปนผู มีพ้ืนฐานความรูเก่ียวกับการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร หรือ ปฏิบัติงานดานอ่ืน ๆ  

ท่ีเก่ียวของ 
4. วุฒิบัตร  
 ชื่อเต็ม : วุฒิบัตรพัฒนาฝมือแรงงาน หลักสูตร การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนและการพัฒนา     
แอปพลิเคชันแบบประยุกต 
 ชื่อยอ : วพร. การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนและการพัฒนาแอปพลิเคชันแบบประยุกต 
 ผูรับการฝกตองมีระยะเวลาการฝกไมนอยกวารอยละ 80 ของระยะเวลาการฝกท้ังหมด และตองเขารับ
การประเมินผลการฝกอบรม ท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติรวมกันตามเกณฑไมนอยกวารอยละ 60 จึงจะถือวา
ผานการฝกและไดรับวุฒิบัตรจากกรมพัฒนาฝมือแรงงาน 
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 5. หัวขอวิชา  

รหัส หัวขอวิชา 
ช่ัวโมง 

ทฤษฎี ปฏิบัต ิ
2222212601 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม Python 1 2 
2222232601 การสรางและใชงานฟงกชันใน Python 1 1 
2222232602 หลักการเขียนโปรแกรมแบบวัตถุ (OOP) ใน Python 1 0 
2222232603 Classes และ Objects ใน Python 1 2 
2222232604 Inheritance, Encapsulation และ Polymorphism  

ใน Python 
1 2 

2222232605 พ้ืนฐานการพัฒนา GUI ดวย PyQt 1 0 
2222232606 การใชงาน Widgets ใน PyQt 1 2 
2222232607 การออกแบบ Layout และการจัดการเลยเอาตใน PyQt 1 2 
2222232608 การเชื่อมตอและจัดการฐานขอมูลดวย Sqlite 1 2 
2222232609 การสรางแอปพลิเคชันเพ่ือความบันเทิงและเกม 0 2 
2222232610 การสรางแอปพลิเคชันสําหรับงานจัดการและสารสนเทศ 0 2 
2222232611 การสรางแอปพลิเคชันบริการและเครื่องมือประยุกต 0 2 
2222239901 การวัดและประเมินผล 1 1 

รวม 
10 20 

30 
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6. เนื้อหาวิชา 
2222212601 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม Python                                                       (1 : 2) 
 วัตถุประสงครายวิชา 
 เพ่ือใหผูรับการฝกมีความรูและทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษา Python ข้ันพ้ืนฐาน 
 คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาเก่ียวกับพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมดวยภาษา Python รวมถึงไวยากรณภาษา, ตัวแปร,  
การจัดการขอมูล, ประโยคเง่ือนไข, ลูป, Lists, Tuples และ Dictionary 
                     ฝกปฏิบัติเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมดวยภาษา Python รวมถึงไวยากรณภาษา, ตัวแปร, 
การจัดการขอมูล, ประโยคเง่ือนไข, ลูป, Lists, Tuples และ Dictionary 
 

2222232601 การสรางและใชงานฟงกชันใน Python                                                (1 : 1) 
 วัตถุประสงครายวิชา 
 เพ่ือใหผูรับการฝกมีความรูและทักษะเก่ียวกับการสรางและใชงานฟงกชันใน Python ไดอยาง
มีประสิทธิภาพ 
 คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาเก่ียวกับวิธีการสรางและใชงานฟงกชันใน Python รวมท้ังการสงผานพารามิเตอร 
และวิธีการรับคาผลลัพธ 
                    ฝกปฏิบัติเก่ียวกับการสรางและใชงานฟงกชันใน Python รวมท้ังการสงผานพารามิเตอร 
และการรับคาผลลัพธ 
 

2222232602 หลักการเขียนโปรแกรมแบบวัตถุ (OOP) ใน Python                                  (1 : 0) 
 วัตถุประสงครายวิชา 
 เพ่ือใหผูรับการฝกมีความรูเก่ียวกับหลักการของการเขียนโปรแกรมแบบวัตถุใน Python 
  คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาเก่ียวกับความหมายของ OOP ประโยชน และการประยุกตใชงาน OOP ในการเขียน
โปรแกรมดวย Python 
 

2222232603 Classes และ Objects ใน Python                                             (1 : 2) 
 วัตถุประสงครายวิชา  
 เพ่ือใหผูรับการฝกมีความรูและทักษะเก่ียวกับการสรางและจัดการ Classes และ Objects 
ใน Python 
 คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาเก่ียวกับวิธีการสราง Classes วิธีการสรางและจัดการ Objects วิธีการใชงาน 
Methods และวิธีการจัดการขอมูลภายใน Object 
                    ฝกปฏิบัติเก่ียวกับการสราง Classes การสรางและจัดการ Objects การใชงาน Methods 
และการจัดการขอมูลภายใน Object 
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2222232604 Inheritance, Encapsulation และ Polymorphism ใน Python                (1 : 2) 
 วัตถุประสงครายวิชา 
 เพ่ือใหผูรับการฝกมีความรูและทักษะเก่ียวกับการประยุกตใชหลักการ Inheritance, 
Encapsulation และ Polymorphism ใน Python 
  คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาเก่ียวกับหลักการ Inheritance หรือการสืบทอดคุณสมบัติ, Encapsulation หรือ 
การหอหุมขอมูล , และ Polymorphism หรือการมีหลายรูปแบบในการใชงาน Object และ Method  
ใน Python 
 ฝกปฏิบัติเก่ียวกับหลักการ Inheritance หรือการสืบทอดคุณสมบัติ, Encapsulation หรือ
การหอหุมขอมูล , และ Polymorphism หรือการมีหลายรูปแบบในการใชงาน Object และ Method  
ใน Python  

2222232605 พ้ืนฐานการพัฒนา GUI ดวย PyQt                                                        (1 : 0) 
 วัตถุประสงครายวิชา 
 เพ่ือใหผูรับการฝกมีความรูเก่ียวกับการพัฒนา GUI ดวย PyQt ข้ันพ้ืนฐาน 
 คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาเก่ียวกับหลักการของการพัฒนา GUI วิธีการติดตั้ง และวิธีการตั้งคาเบื้องตนของ PyQt 
 ฝกปฏิบัติเก่ียวกับการติดตั้ง และการตั้งคาเบื้องตนของ PyQt 

2222232606 การใชงาน Widgets ใน PyQt                                                            (1 : 2) 
 วัตถุประสงครายวิชา   
 เพ่ือใหผูรับการฝกมีความรูและทักษะเก่ียวกับการสรางและจัดการกับ Widgets ตาง ๆ ใน PyQt 
  คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาเก่ียวกับวิธีการใชงาน Widgets ท่ีหลากหลาย เชน Labels, Buttons, Text Boxes, 
Checkboxes และ Radio Buttons 
 ฝกปฏิบัติเก่ียวกับการใชงาน Widgets ท่ีหลากหลาย เชน Labels, Buttons, Text Boxes, 
Checkboxes และ Radio Buttons 

2222232607 การออกแบบ Layout และการจัดการเลยเอาตใน PyQt                             (1 : 2) 
 วัตถุประสงครายวิชา   
 เพ่ือใหผูรับการฝกมีความรูและทักษะเก่ียวกับวิธีการจัดการเลยเอาตและการวางจําหนาย
สวนประกอบ GUI 
 คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาเก่ียวกับวิธีการออกแบบเลยเอาต วิธีการใชงาน Layout Managers เพ่ือจัดการวาง
จําหนาย Widgets และสวนประกอบอ่ืน ๆ ภายในหนาตาง GUI 
 ฝกปฏิบัติเก่ียวกับการออกแบบเลยเอาต การใชงาน Layout Managers เพ่ือจัดการวาง
จําหนาย Widgets และสวนประกอบอ่ืน ๆ ภายในหนาตาง GUI 
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2222232608 การเช่ือมตอและจัดการฐานขอมูลดวย Sqlite                                           (1 : 2) 
 วัตถุประสงครายวิชา 
 เพ่ือใหผูรับการฝกสามารถเชื่อมตอและจัดการฐานขอมูลโดยใช Sqlite 
 คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาเก่ียวกับวิธีการเชื่อมตอและวิธีจัดการฐานขอมูลดวย Sqlite รวมถึงวิธีการสรางและ
จัดการตาราง และวิธีการคัดลอกขอมูล 
 ฝกปฏิบัติเก่ียวกับการเชื่อมตอและจัดการฐานขอมูลดวย Sqlite รวมถึงการสรางและจัดการ
ตาราง และการคัดลอกขอมูล 

2222232609 การสรางแอปพลิเคชันเพ่ือความบันเทิงและเกม                                         (0 : 2) 
 วัตถุประสงครายวิชา 
 เพ่ือใหผูรับการฝกมีทักษะเก่ียวกับการพัฒนาแอปพลิเคชันท่ีเนนความบันเทิงและเกม โดยใช 
Python และ PyQt 
 คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาเก่ียวกับการพัฒนาแอปพลิเคชันท่ีเนนความบันเทิงและเกม โดยใช Python และ PyQt 
เพ่ือฝกฝนทักษะในการสรางโปรแกรมท่ีตอบสนองความตองการของผูใชในดานความบันเทิง  
                     ฝกปฏิบัติเก่ียวกับการพัฒนาแอปพลิเคชันท่ีเนนความบันเทิงและเกม โดยใช Python และ 
PyQt เชน พัฒนาเกม Rock Paper Scissors, Music Player App ,Vocabulary App และ Tarot Card 
Reading App เปนตน 

2222232610 การสรางแอปพลิเคชันสําหรับงานจัดการและสารสนเทศ                               (0 : 2) 
 วัตถุประสงครายวิชา 
 เพ่ือใหผูรับการฝกมีทักษะเก่ียวกับการพัฒนาแอปพลิเคชันท่ีชวยในการจัดการขอมูลและ
สารสนเทศ โดยใช Python และ PyQt 
 คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาเก่ียวกับและพัฒนาแอปพลิเคชันท่ีจัดการขอมูลและสารสนเทศ ใช Python และ PyQt 
เพ่ือฝกฝนทักษะในการพัฒนาโซลูชันท่ีชวยจัดการและประมวลผลขอมูล  
                     ฝกปฏิบัติเก่ียวกับการพัฒนาแอปพลิเคชันท่ีจัดการขอมูลและสารสนเทศ ใช Python และ 
PyQt ตัวอยางเชน Web Crawler App, Employee Management App, Shopping List App 

2222232611 การสรางแอปพลิเคชันบริการและเครื่องมือประยุกต                            (0 : 2) 
 วัตถุประสงครายวิชา 
 เพ่ือใหผูรับการฝกมีทักษะเก่ียวกับการพัฒนาแอปพลิเคชันท่ีใหบริการหรือเปนเครื่องมือ
ประยุกตตาง ๆ โดยใช Python และ PyQt 
 คําอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาเก่ียวกับการพัฒนาแอปพลิเคชันท่ีใหบริการหรือเปนเครื่องมือประยุกตตาง ๆ โดยใช 
Python และ PyQt เพ่ือฝกฝนทักษะในการพัฒนาโซลูชันท่ีชวยจัดการและประมวลผลขอมูล  
                     ฝกปฎิบัติเก่ียวกับการพัฒนาแอปพลิเคชันท่ีใหบริการหรือเปนเครื่องมือประยุกตตาง ๆ     
โด ย ใช  Python แ ละ  PyQt เช น  Weather App (WebAPI), QR Code Generator App, Timer App      
เปนตน 
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                การฝกยกระดับ หลักสตูร การเขียนโปรแกรมภาษาไพธอนและการพัฒนาแอปพลิเคชันแบบประยุกต 
 

 

2222239901 การวัดและประเมินผล                                                                    (1 : 1) 
 ประเมินความรู ความสามารถของผูเขารับการฝก โดยการทดสอบภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ 
 
คณะผูจัดทําหลักสูตร 

1. นายสุรศักดิ์   พุทธพล           ผูเชี่ยวชาญดานดิจิทัล 
2. นายสุริยนต   ไรขาว           นักวิชาการพัฒนาฝมือแรงงานชํานาญการ 

 สถาบันพัฒนาฝมือแรงงาน 32 จันทบุรี  
     3. นางสาวมาลี ปุริสาร นักวิชาการพัฒนาฝมือแรงงานชํานาญการ 

 สถาบันพัฒนาฝมือแรงงาน 32 จนัทบุรี 
 4. นางสาวกัญญาณณภัค มงคล นิติกร 

 สถาบันพัฒนาฝมือแรงงาน 32 จันทบุรี 
 

 
 
    ลงนาม....................................................................ผูเสนอหลักสูตร 
                                                            (นางสาวมาลี  ปุริสาร) 
                                             นักวิชาการพัฒนาฝมือแรงงานชํานาญการ 
 
 
 

    ลงนาม..............................................................ผูเห็นชอบหลกัสูตร 

                                                          (นายสุริยนต   ไรขาว) 
                                       ผูอํานวยการกลุมงานพัฒนาฝมือแรงงาน 
 

  

 

    ลงนาม..............................................................ผูอนุมัติหลักสูตร 
                                                  (นางศรีวรรณ  ประเสริฐทอง) 
                                      ผูอํานวยการสถาบันพัฒนาฝมือแรงงาน 32 จันทบุรี 


